
Методические рекомендации при использовании этого N{етода

. Д-,rя работы с дOшкольниками це;rесообразно испо:rьзовать не более 4-
х кругов разного диамеlра с количеством ceкTopclB от 4 до 8,

. Для работы с деть}lи 4-го года жизни целесообразно брать тоJIько 2 круга разЕогrэ
диаметра с 4 секторами на каждом.

. В работе с детьм}1 5-го года жизни используют 2-З кр_угапо 4-6 сектора на каждOм.

. !ети 7-го года вполне сlrравJuлются с заданиями. в которьж испOльзуются 4 круга с 8
секторами на каждом,

, Сами кругш желательно изготовить }Iз пластика ll;lи толстого картона. На сектора
прикреrrляются картинки по теме занятия с помощью, наrrример, скотча, чтобы мOжI{о
было легко поменять }Ix.

Технологическая цепочка проведения на примере

исполъзования трех кругов :

IVfлrадший возраст (3-1 zоdа)
Дидактическое игра: кЧей мц,lыш? у
i вариант. FIамалом круге воспитатель располагает картинки с изсrбражением

животных (собака, курица, лиса и т. д.. на большом - их детенышей.
Реа,тьное Задание: найти маме детеныша.
Ребенок по просьбе взрослого называет одно из жрlвотньIх, изображенных на

верхнем круге. затем сlтыскивает на нижнем круге изображение его детенышц называет
его и, поворачивая это,г круг, совмещает их.

2 вариант. Взрослый раскручивает круги. Например, под L-треjIкой оказались
изображетtия собаки и цыгIJIенка.

Фантастическое Задание: подумать и сказать, каким образом мама-соба.lка будет
уха}кивать за одиноким цьшленком (коуl-п,tuпь, cozpeяamb, ?уляlпь u m. d,),

Дидактическое игра: <<Чей хвосm?>>
1 вариант. }{а бо-цьшоNl круге воспитатель располагает картинки с изображением

животньIх (белка, медведь. волк, JIиса и т. д., на N{fuтенькOм - их квосты.
Реальное Задание: найди, чей хвост?
Ребенок гlо просьбе взрослого называет одно из животных, изобраrкенньIх на

нижнем круге. затеh,I отыскивает на верхнем круге изображение его хвоста иl
поворачиваrl этот круг. совмеIцает их.

2 вариант. Взрослый раскручивает круги. Нагrример. под стрелкой оказались
изображения белки и волчий хвост.

Фан,гастическое Задание: rr0думать и скilзать, каки\4 образом,v белки 0казался волчий
хвост. например: захотел волк поменяться хвостами, Здесь необходимо обраrцать
внимание на употреблеЕие IrриJIагатеJтьных в правильной форшrе (бе:tччuil, ва.п,luii)

Средний возраст (4-5 леm)

/iидак,гическаJI игра кВ zосупях у сказка)}.
1 вариант. На большом круге воспигатель располагает картинки с изобрап(ение_N1

сказочных героев (б. Яга, Буратино и т. д., на маценьком - предметы, которыми они
пользовацись.

Pea_llbHoe Задание: 11одбери яужный rrредмет
Ребенок по просьбе взросJIого называет одног0 из сказочньж шерсонахtей,

изображенных на нижнем Kpvl,e, затем отыскивает на верхнем круге изображение
необходимого для него fiредд,rета.


