
Игры с э.;lементом случайности в установке колец

В этих играх дет}.l одновременно раскручивают оба кольца. Ответ ребеrrка зависит от
того. какая комбинация выIrадет R окошке. В таком варианте игр любая картинка 1-го
кOльца сочетается с любой картинкой ?.-го кольца и наоборот. Именно из-за элемента
случалiности в yстановке картинок эти игры больше нравятся детям" Если каждое ваше
кольцо имеет 8 картинок, то возмохtны 64 комбинации!.

Игры на формирование звуковой культуры речи, грамматического строя речи и
сlб}zчения грамоте: кЧеtl нос, чей хвоспl?л - кольцаЛЪЛЪ17 и 1| кНазовu ско.пько?л - кольца
ЛЬJЮ16 и 6, 16 и 1 , 16 и 4,\6 и 78, <<Y.uellb!ltae.1,1, уве.t1,1чLlваеи> - N}J',& 15 и |'7 .

Игры на развитрIе твOрческого воображения.

flля этих игр подбираются кольца как дJuI первого типа игры. но при этом
раскручиваIотся оба кольца. fiалее обсуждается несовместимая на первый в:]гляд
комбинация. Например совпаци картинки колец MNs 11 и 12. Задаем волросы: <Как n,{огло
сjIг{иться, что заЙчиха стаJIа воспитывать лrIсят, как она о них буде,г заботиться, чему
станет их 1чиr:ь'7>>. Заранее договариваемся с детьм!1" что ситуация сказочная, Hepea.lbнaj{.
а значитможно дать вол}о фантазии. Кольца ЛqМ 4 и l0.

Комбинации: Лиса в море. Может быть, лису везут пароходом в новый зоопарк? Лиса
в болоте, Погна,тась за добьтчей и вот бедная завязjIа. Лиса в деревне. Опять кур крадет.
Лиса в l,сlроде. ....?

Игры на развитие связной речи. <Сочuняй-ка>, кРuф,uуй-ксtу
Ilель игр: совершенствование Еавыка речевого общения, закрепJIение навыка

формирования (--амостоятельного высказывания, развитие речевого творчества,
формирование навыка сотрудЕичества, взаимодействия и самостоятельнOсти

Описание: организация и условия проведения игр те же, На l круге, предм9тные
картинки )Itивотные, птицы, люди, времена года. на 2 круге картинки rrодходяrцllе по
рифме (коза-коса. миrllка- шишка. кrэвёр-забор и т.д., с изобра}кением действий, явлений
природьi. l]ети раскргlивая круги подбирают пару подходящ}то п0 рифме, придумывают
корOткие стихи и читают их. В другом варианте придумывают предхох(ения, рассказы.
сказки. В игре лети иногда подбирают не совместимые на первьiЙ взглJ{д комбинации. но
они и шобухцают к IIроявлен}Iю творчества, воображения, фантазии ак,гивизации речевого
обrцения,

Существуют рtlзные варианты исшользов ания << Р еч е в ых Kpyzor, "

Игры на форм и рован ие лýксд!!о- граммати ческ ц х категори й :

кЧей, чья, чьё? >, кО(цэазуtt с,iIовечко)}, кОduн - fuxHo?,oD, кНазьtваil-ка>;, к(|осчuпла|t-ка>s

Цель игр: совершIенствOваI{ие JIексико-гра},{]\,{атического строя речи. закреllj]ение
навыка с"шовообразования и словOизменения, расширение и активизаlwя словаря. развитие
овязной речи.

Оцисание: Организация и условI.Iя прс}ведения игр те же, На 1 круr,е картинка
jкивотного или птицы 

^ 
на2 круге части его тела (хвосm, .ilапьl, уulu, tlос, крьuъя) иlи

детёныши. или место обитания, или несколько жиlзотных и IIтиц. [ети,
раскруt{ивая круги, подбирают tlару. закрепляя знания о животном мире и лексико-
грамматические категории, с которыми пOзнакомились на занятии y логопеда. ffанные
игровые упражнения закрепjlяет формирование связного самостоятельного высказьвания,


