
<Колъца Луллип>

Самая б-lrизкая, доступнаlI и },влекательная деятельнOсть дошкольников * игра. Между
игрой и речью суцествует двустOроfiняя связь: с одной стороны речь ребёнка развивается
и активизируется в игре. с другой сама игра совершенствуется под влиянием и
обогащением речи.

Со cBoepi стороны педагог дOл}кен }IcKaTb интересные и в то же время несложные
способы развития личЕост}Iых и речевых особенностей ребёнка. .Щетей трудно
заинтересовать абсrрактными понятиями и уж тем более неtsозможно заставить их
въlучить материа,т, есjIи цель его изучения непонятна. В своей работе я стремлtось
использOвать разнообразвые приёмы и методы. Одним из coBpeмeнHblx и интереснейrrrих
методов обучения является древнейшая .;,IогиLIеская маши}tа, которую автOры технOлогии
'ГРИЗ примеЕили в дошкольном образовании и Еilзв&ци <Ко"пьtlсlмtl Лу,ъаuя>.

В 1З веке французский монах Раймонд Луллий сOзда.ч логическ},ю машину в виде
буплажных кругов. Оказалось. ее можно прекрасно использOвать как средство развития
речи у дошiкOльников. rrКо.rьца Лу,tлuя.)) - это что-то в виде компьютерq только дпя с:lов.
Простота конструкциЕ позtsоляет применять ее в детском саду. ,Щаннылi метод я FIачаJIа
использовать в работе с детьми и нахожy его эффективItым.

Представ,тяют 0ни собой несколъко кругов разного диаметра, нанизанньж на общий
стержень (llo пtuпу пuрамuёкtl). В верхней части стержня устанавпивается стре]lка. Круги
подвижны. Все они разделены на одинаковое количество секторOв. При свободном
враIцении кругов 11од стрелкой оказываются определенные сектора. Луллий на секторах
размещал рисунки, писал слова и це.]1ые изречения. Любой х<елаrоrций мог задать воIIрос и
с поil,tощью полученной комбинации получить ответ. который надо было расшифровать,
пOдключив воображение.

В современном образоватеrьном процессе это круги с картпшками, подобранные по
из,\п{аемь]м теь{ам (<ФpyKlltbtll, к{)вlltцuу, к()dеж:dа>, ti!еревья)} и лр.). Круги враrцаIотся
относительЕо друг друга с ilомощью паJIьчиков ребенка, перемещая картинки с целью
поиска нужного результата, например в следующих Д И: кlТоdберu tlBemsl (в
теklах кОвоtцu>l, ttФрукпlьt>" <tЯzclc)btls^ кНайdu Hyж:Hbttl xlocmD, KLIei|l .ltальпu? l (в
теме rt}ffивоm,ные), <C|oeduttu часmu в целое) (в темах кПосуdа>. к:()бувь;l. <Оёеuсdа;l) и
пр"

На мой взгляд, именн0 по этим картинкам, реа"qъным, узнаваеN{ым, с харак"герными
признаками, ребенок оrrределяет для себя мир вOкруг. Я считало, что детям иIrтересно
играть в картинки, которые расположены особым образом на кругах. Необычная форма
заданий шозвоjIяет научить ребенка не только различать IIризнаки шредметов, н0 и
развивать т{ветовосприятие, умение гр}шширOвать. сравнивать, анацизировать, обобrцать.
концентрировать внимание, формировать навыки устной речи, а так}ке способствует
активизации зрительньтх фулкций (HaBbtKoB фuксаtlttu, прослеJlсuваltuя, зрumельно?о
coomrlecelturl). 

^ 
самое главное * они создаtот для ребенка условия лля того, чтобы

почувствовать себя творцом, умеющиlчl объяснять, сочинять, решатъ, шусть tiока
сказочные, но проблемы и обрести веру в cBoli успех.

Педагоги детскOго сада использ}тот кругп Луллия в позIlавательном развитии, как на
занятиях (ознакомление с tlкружаюцим" развитие реI{и, Nlатематика и др.), так и в
индивидуальной работе с детьми, представляяих детям как чудесные кольца или
загадочные круги.


